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<§J) Handgerat zum interatctiven Lernen von Sprachen 

(g) Die Erfindung betrifft ein Handgerat zum Interaktivan 
Lernen von Sprachen. Hierzu sind im Handgerat ein Prozes- 
sor (4) mit Spracherkennung und Sprachausgabe und eine 
austauschbare ROM-Speicherkarte (10) verbunden. 
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stellt 



Die Erfindung bezieht sich auf ein Handgerat zum 
interaktiven Lernen von Sprachen. 

Zum autodidaktischen Lernen von Fremdsprachen 
sind bisher Bucher sowie Ton- und Videokassetten ver- 
wendet worden. Aile diese Systeme konnten den Ler- 
nenden nicht uberprufen. Im Zuge von Multimedia- An- 
wendungen sind auch interaktive Lernsysteme bekannt 
geworden, die jedoch keine Spracherkennung aufwei- 
sen und daher nicht die richtige Aussprache des Lernen- 
den uberprufen konnen. 

Die sich daraus ergebende Aufgabe eines verbesser- 
ten interaktiven Lernsystems wird durch ein Handgerat 
zum interaktiven Lernen von Sprachen gelost, das mit 
einer Spracherkennung und mit einer darauf reagieren- 
den Sprachausgabe und mit mindestens einer austausch- 
baren Speicherkarte fur unterschiedliche Lernabschnit- 
te und/oder Sprachen versehen ist Auf diese Weise er- 
halt man ein Gerat, das in der Lage ist, Sprache auszuge- 
ben und Spracheingaben zu erkennen. Es dient z. B. zum 
Lernen von Vokabeln und/oder zur Kontrolle der richti- 
gen Aussprache. Einzelne Lernkapitel befinden sich auf 
ROM-Speicherkarten, die austauschbar sind. Somit 
kann das Lernprogramm fur verschiedene Leraschritte 
und Fremdsprachen nachgeladen werden. 

SchaltungsmaBig besteht das nachladbare interaktive 
Sprachlernsystem aus einem Handgerat mit Mikrofon, 
Mikrofonsignaiverarbeitung Prozessor, Lautsprechersi- 
gnalverarbeitung, Lautsprecher und Stecker zum Auf- 
nehmen von mindestens einer austauschbaren Speicher- 
karte. Auf der Speicherkarte befindet sich die Informa- 
tion zur Sprachausgabe, Spracherkennung und zur Ab- 
laufsteuerung eines Abschnitts zum Lernen einer 
Fremdsprache. Diese Information wird von dem Pro- 
zessor verarbeitet Der Prozessor gibt die Sprachausga- 
betexte iiber die Signalverarbeitung und den Lautspre- 
cher aus. Dieses kann z. B. eine Vokabel, die der Lernen- 
de ubersetzen muB, sein. Das interaktive Sprachlernsy- 
stem kann die Sprache des Lernenden mittels Mikrofon, 
Mikrofonsignaiverarbeitung und eines auf dem Prozes- 
sor ablaufenden Spracherkennungsalgorithmus erken- 
nen und den Lernenden uberprufen und korrigieren. Fur 
andere Lernkapitel bzw. andere Fremdsprachen kann 
eine andere Speicherkarte verwendet werden. 

Hauptmerkmale der Erfmdung sind demnach also 
Sprachausgabe und Spracherkennung zum Lernen von 
Fremdsprachen und die auf einer Speicherkarte nach- 
ladbare Information fur verschiedene Lernkapitel und 
Fremdsprachen. 

Anhand eines in der Zeichnung dargestellten Ausfuh- 
rungsbeispiels sei die Erfmdung naher erlautert: 
wie aus der schematischen Schaltungszeichnung des 
Handgerates ersichtlich, werden die von einem Men- 
schen gesprochenen Worte von einem Mikrofon 1 auf- 
genommen und uber einen Verstarker 2 und einen Ana- 
log/Digitaiwandler 3 einer Spracherkennung und Aus- 
gabe 4 zugef uhrt, die im wesentlichen aus einem Prozes- 
sor und aus einem zugeordneten Speicher 5 besteht Die 
Spracherkennung und Ausgabe 4 reagieren auf die Ein- 
gabe durch die Ausgabe entsprechender Worte, z. B. 
durch richtig ausgesprochene Vokabeln, und zwar lauft 
dieser Weg iiber den Digital-Analogwandler 6, den Ver- 
starker 7 und den Lautsprecher 8. Fur unterschiedliche 
Lernabschnitte und/oder Fremdsprachen ist eine uber 
Stecker 9 anschlieBbare ROM-Speicherkarte 10 vorge- 
sehen, die im Zusammenwirken mit dem Prozessor die 
notwendigen Informationen enthalt und zur Verfugung 
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Patentanspruche 

1. Handgerat zum interaktiven Lernen von Spra- 
chen mit einer Spracherkennung (1 bis 4) und einer 
darauf reagierenden Sprachausgabe (4 bis 8) mit 
mindestens einer austauschbaren Speicherkarte 
(10) fur unterschiedliche Lernabschnitte und/oder 
Fremdsprachen. 

2. Handgerat nach Anspruch 1 mit Mikrofon (1) und 
nachgeschalteter Mikrofonsignaiverarbeitung (2 
bis 4) und Lautsprechersignalbearbeitung mit Laut- 
sprecher (4 bis 8) und eine, den Vorgang steuernde 
austauschbare Speicherkarte (10). 
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